


Saber es muy distinto de comprender:
una de las funciones de la escuela
es conseguir que los niños comprendan
los conocimientos que adquieren. Esta es
la base de Planeta Spoonk, un programa de 
Conocimiento del entorno y de sí mismo que 
trabaja desde las Inteligencias Múltiples
y la Enseñanza para la comprensión.

Los Proyectos para la comprensión son
la mejor herramienta para conseguir
que los alumnos se interesen por descubrir
e investigar el mundo que les rodea.

SIENTE. DESCUBRE. APRENDE

EDUCACIÓN INFANTIL



Planeta Spoonk es un programa de 
Conocimiento del entorno y de sí mismo 
destinado al segundo ciclo de Educación 
Infantil basado en las Inteligencias Múltiples 
y cuyo objetivo es que los alumnos sean los 
protagonistas de su propio aprendizaje.

Los proyectos de Planeta Spoonk son la 
mejor manera de conseguir que los alumnos 
aprendan de manera significativa. El aprendizaje 
significativo les permite aprender a aprender 
y descubrir estrategias de investigación que 
facilitan posteriores aprendizajes.

Planeta Spoonk es un programa basado en 
la experimentación, la manipulación, la 
estimulación temprana, el juego y el 
trabajo cooperativo y la Enseñanza 
para la comprensión.

ENSEÑANZA PARA LA 
COMPRENSIÓN

Los proyectos de Planeta Spoonk se 
enmarcan dentro de la Enseñanza para la 
comprensión, desarrollada por el Proyecto 
Zero creado en la Universidad de Harvard.

La Enseñanza para la comprensión es una 
guía para reflexionar sobre la manera en 
que comprenden nuestros alumnos.

Este tipo de reflexión permite que cada 
maestro pueda adaptar con mayor sentido 
los contenidos curriculares a sus propias 
prácticas docentes. De esta manera, 
desde los proyectos de Planeta Spoonk se 
fomenta el pensamiento creativo utilizando 
varios contextos y permitiendo a los 
alumnos que experimenten y se formulen 
sus propias preguntas.
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El soporte 
pedagógico de 
tekman Books 
nos aporta 
seguridad. 
Tenemos la 
tranquilidad de 
tener a un grupo 
de expertos que 
nos ayuda y nos 
asesora, que es 
efectivo y que 
está siempre 
disponible.

CRISTINA PÉREZ 
TORTOSA
COLEGIO SANT 
ROC (ALCOY)



  QUÉ PROYECTOS 
OFRECE PLANETA 
SPOONK?

Planeta Spoonk tiene como 
protagonistas a los spoonkis, unos 
personajes extraterrestres llegados 
del planeta Spoonk y cuya curiosidad 
por conocer la Tierra y a los terrícolas 
permite guiar a los alumnos en su 
proceso de aprendizaje.

Existen un total de 21 proyectos a 
lo largo de la etapa de Educación 
Infantil. Muchos tienen una temática 
cíclica, algunos son en inglés y dos 
están planteados para trabajar de 
manera cooperativa entre alumnos
de 4 y 5 años.

Planeta Spoonk ofrece múltiples 
recursos para facilitar la tarea 
docente; por ello, cada proyecto 
incluye:

Paleta de Inteligencias 
Múltiples

Programación de todas las 
actividades del proyecto en función 
de las Inteligencias Múltiples que se 
promueven.

Hilos conductores

Cuestiones importantes que sobrevuelan 
todo el proyecto y que funcionan como guía 
del mismo. Se trata de preguntas abiertas 
que los alumnos deben saber responder al 
acabar el proyecto.

Metas de comprensión

Conceptos, procesos y habilidades que 
deben comprender los alumnos.

Tópico generativo

Tema central del proyecto.

Sesiones didácticas

Cada sesión detalla los objetivos 
específicos de la actividad, 
el desarrollo de la sesión, las 
Inteligencias Múltiples y las 
capacidades básicas con sus 
descriptores de evaluación.

Secuencia didáctica

Índice de actividades relacionadas 
con las inteligencias, las metas
de comprensión y los instrumentos 
de evaluación con los que se trabaja.



Evaluación

Propuesta en la que se detallan los 
indicadores de evaluación; qué, quién, a 
quién, cómo y cuándo evaluamos cada 
una de las actividades.

Instrumento de 
evaluación de trabajo 
cooperativo

Instrumento que fomenta la 
coevaluación y da la oportunidad
a los alumnos de evaluar cómo
ha trabajado el grupo.

Diana de autoevaluación

Instrumento que fomenta la 
autoevaluación y permite conocer
el propio proceso de aprendizaje.

Rúbrica

Instrumento que permite evaluar
distintos niveles de desempeño.



Planeta Spoonk cuenta con distintos 
materiales para que el alumno trabaje
los proyectos desde la manipulación
y la experimentación.

LIBRO DEL ALUMNO

Cada trimestre, el alumno dispone
de las fichas que se trabajan
en cada proyecto.

La ficha sirve, únicamente, para afianzar 
los contenidos trabajados durante la 
sesión de manera manipulativa.

recursOs
parA el alumno



Planeta Spoonk está organizado por 
proyectos, de manera que cuentas, 
en formato digital, con un paquete de 
materiales que incluye todo lo necesario 
para trabajar cada proyecto en el aula.

RECURSOS ZONA PRIVADA

La Zona Privada de tekman Books es tu 
espacio virtual personal como docente. 
En ella encontrarás todos los recursos y 
materiales descargables imprescindibles 
para tus sesiones y un montón de material 
digital de apoyo. Además, te servirá de guía 
del programa y para estar al día de todas 
las noticias importantes relativas a
Planeta Spoonk.

Guía didáctica

Toda la información sobre Planeta Spoonk: 
los objetivos generales y específicos, la 
metodología, la planificación, la especificación 
de los materiales y un apartado dedicado a la 
evaluación del programa.

Proyectos

Documento donde se detallan las 
particularidades de cada proyecto
y sus sesiones. Además, incluye 
instrumentos de evaluación, material
de aula, el programa de estimulación
y la programación de las sesiones.

Pósters

Para vestir las paredes del aula.

recursOs
Organizador toma de decisiones
(Actividad 1)

4años

Opciones

¿Son buenas las opciones?

Elección

¿Es bueno hacerlo?

A favor

En contra

Opción A Opción B

Organizador toma de decisiones
(Actividad 1)

Método Científico (Actividad 4)

Preguntas

Hipótesis

Experimenta

Datos

Conclusión

El objetivo de los cuentos 
es ofrecer historias 

interesantes y motivadoras



SET

A través del SET puedes registrar de manera diaria 
los progresos y mejoras de tus alumnos, planificar 
las sesiones, evaluarlas, generar informes o 
relacionar los contenidos curriculares con las 
diferentes capacidades.

CANCIONES

Canciones divertidas protagonizadas 
por los spoonkis para dinamizar las 
sesiones y afianzar algunos conceptos 
importantes.

APP ZONA PRIVADA

La app Zona Privada tekman Books te permite 
descargar los proyectos y los libros del alumno 
en formato digital. Con tu usuario de la Zona 
Privada puedes acceder a los proyectos y al libro 
del alumno y disponer de ellos sin conexión.

PROGRAMA DE 
ESTIMULACIÓN TEMPRANA

Planeta Spoonk incorpora el método de 
estimulación temprana con bits enciclopédicos y 
lingüísticos. Se trata de un programa secuenciado 
para cada uno de los cursos de Educación Infantil 
cuyo objetivo principal es conseguir una base útil 
para posteriores aprendizajes.



ESTE
ERES TÚ

DELEGADO
DE ZONA

SERVICIO
24/7

Estará siempre disponible 
para ayudarte en cualquier 
momento de la travesía.

¿Hay un bache
en el camino?
Contacta con nosotros.

DOCUMENTOS
DE SOPORTE

Si no sabes por dónde 
continuar, consulta  
la hoja de ruta.

Durante tu viaje puede que alguna 
vez te desvíes, puede que te 
quedes sin agua o pierdas el mapa, 
puede que, algunas veces, tengas 
que pedalear con más fuerza. Sea 
como sea, tekman Books estará 
siempre a tu lado para ayudarte a 
llegar a tu destino. cómo

TE ACOMPAÑAMOS

cómo
TE AYUDAMOS

COACHING 
PERSONALIZADO

VIDEO-
CONFERENCIAS

FORMACIONES
TEMÁTICAS

¡Enhorabuena! 
Has alcanzado 

tu objetivo.

Contamos con los 
mejores entrenadores: 
¡ponte en sus manos!

¿Necesitas un consejo? 
¿Una pista? ¿Un truco?

Ponte en forma  
para que tus fuerzas  
se mantengan intactas.

tekman Books te acompaña y te 
guía durante todo el proceso de 
adaptación e implantación de 
los programas.






