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Saber es muy distinto de comprender:
una de las funciones de la escuela

es conseguir que los ninos comprendan

los conocimientos que adquieren. Esta es

la base de Planeta Spoonk, un programa de
Conocimiento del entorno y de si mismo que
trabaja desde las Inteligencias Miiltiples

y la Ensefanza para la comprension.

Los Proyectos para la comprension son

la mejor herramienta para conseguir

que los alumnos se interesen por descubrir
e investigar el mundo que les rodea.
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Los proyectos de Planeta Spoonk se
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Planeta Spoonk es un programa de
Conocimiento del entorno y de si mismo
destinado al segundo ciclo de Educacion
Infantil basado en las Inteligencias Mltiples
y cuyo objetivo es que los alumnos sean los
protagonistas de su propio aprendizaje.

Los proyectos de Planeta Spoonk son la

mejor manera de conseguir que los alumnos
aprendan de manera significativa. El aprendizaje
significativo les permite aprender a aprender

y descubrir estrategias de investigacion que
facilitan posteriores aprendizajes.

estimulacion temprana, el juego y el
trabajo cooperativo y la Ensefianza
para la comprension.

enmarcan dentro de |la Ensenanza para la
comprension, desarrollada por el Proyecto
Zero creado en la Universidad de Harvard.

La Enseianza para la comprension es una
guia para reflexionar sobre la manera en
que comprenden nuestros alumnos.

Este tipo de reflexion permite que cada
maestro pueda adaptar con mayor sentido
los contenidos curriculares a sus propias
practicas docentes. De esta manera,

desde los proyectos de Planeta Spoonk se
fomenta el pensamiento creativo utilizando
varios contextos y permitiendo a los
alumnos que experimenten y se formulen
sus propias preguntas.
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¢QUE PROYECTOS
OFRECE PLANETA
SPOONK?

Planeta Spoonk tiene como
protagonistas a los spoonkis, unos
personajes extraterrestres llegados
del planeta Spoonk y cuya curiosidad
por conocer la Tierray a los terricolas
permite guiar a los alumnos en su
proceso de aprendizaje.

Existen un total de 21 proyectos a

lo largo de la etapa de Educacion
Infantil. Muchos tienen una tematica
ciclica, algunos son en inglés y dos
estan planteados para trabajar de
manera cooperativa entre alumnos
de 4y 5 anos.

Planeta Spoonk ofrece multiples
recursos para facilitar la tarea
docente; por ello, cada proyecto
incluye:

Paleta de Inteligencias
Multiples

Programacion de todas las
actividades del proyecto en funcion
de las Inteligencias Mdltiples que se
promueven.

Hilos conductores

Paletra De inteLicencias

§ £

+ C6mo somos por dentro?
- gPara qué sirven mis 6rganos?
- Exposicién

+ §€6mo somos por dentro? -+ {6mo somos por dentro?
- Cuento: “Box explota”

+ gPara qué sirven mis rganos?

- gPara qué sirven mis 6rganos?
- Exposicion.

+ {Me ensefias a comer bien? + jQué importantes son mis - Exposicion
+ jVamos a merendar! Grganos! - jQué importantes son mis.
. - iMe ensenan a comer bien? anos!

Adivina, adivinanza.... M f bien? o !

- {Te duele la barriga? - Me ensefian a comer bien?
- Un viaje por el aparato
digestivo.

« Adivina, adivinanza....

- {Te duele la barriga?
- Adivina, adivinanza...

- {D6nde estan mis 6rganos? + Para qué sirven mis érganos? + Cancion. El aparato digestivo.

- {Me ensenas a comer bien? + iDénde estan mis érganos?

+ {Te duele la barriga? + {Me ensefias a comer bien?

+ Un viaje por el aparato
digestivo.

- Vamos a merendarl

Vv

PROYECTO DE
COMPRENSION

. . | HILOS
Cuestiones |mp0rtantes que sobrevuelan CONDUCTORES
todo el proyecto y que funcionan como guia
del mismo. Se trata de preguntas abiertas A A\ déndeva apararia comidar
B. jExiste un orden en el proceso de digestion?

que los alumnos deben saber responder al

acabar el proyecto.

Topico generativo

Tema central del proyecto.

®

. S6lo puedo comer lo que me gusta?

o

. ¢Porqué a veces me duele la barriga?

~—

Metas de comprension

Conceptos, procesos y habilidades que
deben comprender los alumnos.

7

- iPara qué sirven mis 6rganos?
- jQué importantes son mis

- {Me ensenas a comer bien?
- Un viaje por el aparato

- Cancién. El aparato digestivo.

Grganos!

digestivo.

TOPICO
GENERATIVO

ararate
Dicestive

2. Los 6rganos estdn ordenados a lo la

3. Lo que comemos y como comemos

e

() Inteligencia
(i2) Inteligencia Interpersonal

(13) Inteligencia Lingiistico-Verbal
(i) Inteligencia Légico-Matematica
(i5) Inteligencia Naturalista

PROYECTO
DE COMPRENSION

Metas Actividades de comprensién

Actividades Meta: n%3
investigacion n%
guiada.

iMenuda muralla!

Meta: n%2
no4

Rutina de pensamiento.
Pensaba... ahora pienso (12 parte)

6*9“Qes
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PROYECTO DE
COMPRENSION

METAS DE
COMPRENSION

Que los alumnos comprendan que...

1. El aparato digestivo esta formado po
6rganos que tienen diferentes funcid

digestivo, para cumplir su funcin e
adecuado.

funcionamiento del aparato digesti
salud.

4. El aparato digestivo nos da sefales d
mal funcionamiento, de lo que necel
que nos hace dafio.

U

(i7) Inteligencia Musical
(i8) Inteligencia Corporal-Cinestésica  (cB) Capacidad matematica

4
(cA) Capacidad (cE) Capacidad social y ciudadana
linglistica (cF) Capacidad cultural y artistica
(c6) Capacidad para aprender
(c0) Capacidad en el conocimiento a aprender

e interaccién con el medio fisico (cH) Capacidad en autonomia
(cD) Capacidad en el tratamiento de la e iniciativa personal
informacion y competencia digital  (c) Capacidad emocional

capacidades

i1-cH-cl-cG Ficha autoevaluacién.
i2-cE, i6-cF a ”
8- Grupo de discusién.

Observacién.

i3-cA, i6-cF

i-cl, i2-cE Observacion.

o=el7 Ficha de evaluacién de

i1-cH-cG, i2-cE | Observacion.
‘ grupo.

i1-cG, i3-cA
i6-cF, i8-cF

Mural: jCuanto sabemos de
ajedrez?

1

CUENTO: La bola

Objetivo(s)
Descubrir algunas de las caracteristicas mas importantes del otofio.

Desarrollo
Reunimos a los alumnos y, sin dar explicacion previa alguna, les explicamos el cuento que nos
introduciré el proyecto. Una vez relatado, les plantearemos unas preguntas para saber si lo han
entendido.

;Por qué esta enfadada la ardilla Pili?
La ardilla Pili dice que el otofio es muy importante. Explicame por qué.
{Qué colores son mas frecuentes en otofio?

Una vez comentadas estas preguntas, pediremos a los alumnos que nos digan qué quieren
aprender del otoio. En un organizador pondremos el nombre de cada alumnoyy, al lado,
escribiremos qué quiere aprender. De este modo, durante el proyecto podremos aludir a las.
preguntas que les surgian al principio y, una vez resueltas, daremos una hoja al alumno para que
dibuje la solucién a aquello que queria aprender.

Planeta

SPOONK

Secuencia didactica

indice de actividades relacionadas
con las inteligencias, las metas

de comprension y los instrumentos
de evaluacion con los que se trabaja.

300
Sesiones didacticas

Cada sesion detalla los objetivos
especificos de la actividad,

el desarrollo de la sesion, las
Inteligencias Mdltiples y las
capacidades basicas con sus
descriptores de evaluacion.

4
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Evaluacion

Propuesta en la que se detallan los
indicadores de evaluacion; qué, quién,
quién, cdémo y cuando evaluamos cada
una de las actividades.

EVALUACION

Actividades

iMenudos
inventores!

{Quién manda

->

a

Instrumento de
evaluacion de trabajo
cooperativo

Instrumento que fomenta la
coevaluacion y da la oportunidad
a los alumnos de evaluar como
ha trabajado el grupo.

CRITERIOS DE EVALUACION
(Qué evalito)

Participa activamente.
Respeta las normas del juego.
Realiza aportaciones personales.
Es capaz de reconocer la

importancia de algunos inventos.

Reconoce los inventos del antiguo
Egipto.

Aporta ideas claras.

Comprende la estructura social del
antiguo Egipto.

Es capaz de representar el papel
asignado.

Muestra sus sentimientos ante las
desigualdades.

RESPONSABLE
(Quien evalda)

Maestro

Alumno

Maestro

Alumno

DESTINATARIO
(A quién evaluamos)

Alumno

Resultado final

Alumno

Alumno

INSTRUMENTO
(C6mo evaluamos)

Lluvia de ideas

Ficha de observacion

Ficha

Lluvia de ideas

Imagen de autoevaluacion

5o

MOMENTO
(Cuindo evaluamos)

Final

Durante

Final

Durante

Final

45

(Actisidad 2)

Criterios de evaluacion

Traen material adecuado para

la exposicion.

NIVEL1

No traen el material
adecuado.

NIVEL 2

No traen el material
adecuado, pero tienen ideas
que aportar.

Nombre
42l grupo:

NIVEL 3

Traen material adecuado, pero
no lo comparten con el grupo.

Traen material adecuado para
el collage y la exposicion.

5%

>

NIVEL 4

Se distribuyen las tareas

dentro del grupo.

No se distribuyen las tareas
dentro del grupo.

No se distribuyen las tareas
dentro del grupo, pero alguno
lidera el proceso.

Se distribuyen las tareas
dentro del grupo pero con
ayuda.

Se distribuyen las tareas
dentro del grupo, teniendo
en cuenta las fortalezas y
debilidades de cada uno de
los miembros del grupo.

Participan todos los miembros

No participan todos.

No participan, pero muestran
interés por actividades
puntuales.

Si muestran interés, pero slo
cuando la maestra les dnima
a hacerlo.

Todos los miembros del grupo
participan activamente para
conseguir el objetivo final.

Nombre del
alumno

—~

&

No exponen con claridad las
ideas clave, pero silas dan a
entender.

Exponen las ideas clave con
claridad, pero con ayuda.

Exponen las ideas clave con
claridad,

Nombre
42! alumno:

Rubrica

Planeta
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Instrumento que permite evaluar
distintos niveles de desempeno.

«

D

Planeta
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Diana de autoevaluacion

Instrumento que fomenta la
autoevaluacién y permite conocer
el propio proceso de aprendizaje.
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Planeta Spoonk cuenta con distintos
materiales para que el alumno trabaje
los proyectos desde la manipulacion

y la experimentacion.

LIBRO DEL ALUMNO

Cada trimestre, el alumno dispone
de las fichas que se trabajan
en cada proyecto.

g b

La ficha sirve, Gnicamente, para afianzar
los contenidos trabajados durante la
sesion de manera manipulativa.

Conocimiento del entorngy g mismo, Conocimiento del enormgy g mismo,

Quign manda mdor

Planeta
SPOONK
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dQustofalta a eata boda?
(hatisidad )
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Planeta Spoonk esta organizado por
proyectos, de manera que cuentas,

en formato digital, con un paquete de
materiales que incluye todo lo necesario
para trabajar cada proyecto en el aula.

RECURSOS ZONA PRIVADA

La Zona Privada de tekman Books es tu
espacio virtual personal como docente.

En ella encontraras todos los recursos 'y
materiales descargables imprescindibles
para tus sesiones y un montén de material
digital de apoyo. Ademas, te servira de guia
del programay para estar al dia de todas
las noticias importantes relativas a
Planeta Spoonk.

Guia didactica

Toda la informacion sobre Planeta Spoonk:
los objetivos generales y especificos, la
metodologia, la planificacion, la especificacién
de los materiales y un apartado dedicado a la
evaluacion del programa.

Proyectos Posters

Documento donde se detallan las Para vestir las paredes del aula.
particularidades de cada proyecto

y sus sesiones. Ademas, incluye

instrumentos de evaluacion, material

de aula, el programa de estimulacion

y la programacion de las sesiones.
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SET

A través del SET puedes registrar de manera diaria
los progresos y mejoras de tus alumnos, planificar
las sesiones, evaluarlas, generar informes o
relacionar los contenidos curriculares con las
diferentes capacidades.
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PROGRAMA DE
ESTIMULACION TEMPRANA Ny APP ZONA PRIVADA

Planeta Spoonk incorpora el método de 3 pp Zona Privada tekman Books te permite
estimulacion temprana con bits enciclopédicos y ; os proyectos y los libros del alumno
lingliisticos. Se trata de un programa secuenciado S e ] ital. Con tu usuario de la Zona
para cada uno de los cursos de Educacion Infantil 3 ' eder a los proyectos y al libro
cuyo objetivo principal es conseguir una base util a2 de ellos sin conexion.
para posteriores aprendizajes.



N ) tekman
tekman Books te acompafa y te DELEGADO = - SERVICIO
guia durante todo el proceso de D DE ZONA Y 24/7
adaptacion e implantacion de — :
los programas. Estara siempre disponible ¢Hay un bache
para ayudarte en cualquier en el camino?
momento de la travesia. Contacta con nosotros.
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ESTE
ERES TU

7
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Durante tu viaje puede que alguna
vez te desvies, puede que te
quedes sin agua o pierdas el mapa,
puede que, algunas veces, tengas
que pedalear con mas fuerza. Sea
como sea, tekman Books estara
siempre a tu lado para ayudarte a
Ilegar a tu destino.

iEnhorabuena!
Has alcanzado
tu objetivo.

ececcoe

DOCUMENTOS FORMACIONES ’ Ik VIDEO- COACHING
DE SOPORTE TEMATICAS CONFERENCIAS PERSONALIZADO

y Si no sabes por donde Ponte en forma ;Necesitas un consejo? Contamos con los

continuar, consulta para que tus fuerzas sUna pista? sUn truco? mejores entrenadores:
la hoja de ruta. se mantengan intactas. iponte en sus manos!



www.tekmanbooks.com






