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LOVING EDUCATION

FECHAS: del 23 de junio al 31 de julio EDADES: desde 1° El hasta 6° EP




Finalizado el curso escolar, es el momento de disfrutar
de unas vacaciones muy merecidas. Ven a disfrutar
con nosotros de increibles actividades deportivas y
artisticas en el DiverMix Summer Camp, y este ano con
una increible novedad: ;TEMATICAS DIVERTIDISIMAS!

Es hora de pasarlo en grande con nuestros
companeros, y amigos. Nuestros pequenos y pequenas
se merecen mas que nunca un verano que jamas

olvidaran.

Este campamento que cuenta con multitud de
actividades, desde todo tipo de deportes y sus
variantes, hasta talleres artisticos, de cocina e incluso

de ciencia.

Os invitamos a conocer una forma mejor de empezar
las vacaciones llena de diversion y aprendizaje a través

de una gran variedad de actividades y juegos.

El campamento tendra lugar desde que comienzan
las vacaciones escolares, de lunes a viernes (fechas a
escoger por las familias) con diferentes posibilidades
de horario para ajustarnos mejor a la conciliacion

familiar y sus necesidades.



SUMMER CAMP
ENEIED

Este ano, ofrecemos un campamento tematico donde cada

semana sera una nueva aventura: exploraremos la magia de
Harry Potter, viajaremos al espacio, nos sumergiremos en un
viaje por diferentes continentes y nos introduciremos en el

mundo de las profesiones.

Durante cuatro semanas, los ninos disfrutaran de juegos,
talleres y actividades disenadas para aprender, divertirse y
hacer nuevos amigos y siempre bajo la supervision de

monitores especializados.
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PARA TODAS LAS EDADES

Nuestro Summer Camp esta enfocado de
manera que todos los ninos y ninas puedan
asistir, independientemente de su edad.
Apto para nifos de Educaciéon Infantil y
Primaria.

iNos adaptamos a todos! La variedad de
juegos, actividades, dinamicas y talleres se

adaptaran en funcion de las edades.

SEMANAS DE CAMPAMENTO

Semana 1. Del 23 al 27 de junio
Semana 2. Del 30 de junio al 4 de julio
Semana 3, Del 7 al 11 de julio

Semana 4. Del 14 al 18 de julio
Semana 5. Del 21 al 24 de julio
Semana 6. Del 28 al 31 de julio



HORARIO TIPO:

HORARIO

9:00 - 915
915 - 1115
1115 - 12:00
12:00 - 1315
13115 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Entrada

Actividad

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

MARTES

Entrada

Actividad

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

MIERCOLES

Entrada

Actividad

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

JUEVES

Entrada

Actividad

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales

*Los horarios se adaptardn a los mds pequenos, incluyendo la opcion de adelantar la comida.

VIERNES

Entrada

Actividad

Snack

Juegos de agua

Talleres

Comida

Dinamicas
grupales



PROGRAMACION
SEMANA Tz DEL 28 AL 27 DE JUNIO



“VUELTA AL MUNDO"
HAPA MUKD)

El primer dia del campamento iniciaremos con una dinamica
especial para introducir la tematica de manera emocionante y

comprensible para los ninos de 3 a 7 anos.

El hilo conductor de nuestro viaje sera un gran Mapa Mundi que
acompanara a los ninos durante toda la semanay que les
permitira visualizar los lugares que van descubriendo cada dia. Se
explicara que este mapa es su herramienta de viaje y que cada dia
exploraremos un continente o un pais diferente a través de juegos

y actividades adaptadas a su edad.

Al final del dia, se reuniran para colorear en equipo la parte del
mundo que han explorado, lo que les permitira afianzar lo

aprendido y visualizar su progreso.

PASAPORITE VIAJERO

Ademas, cada nifNo tendra su propio pasaporte
viajero, que disenara el primer dia del
campamento. Cada dia, al finalizar las
actividades, adquiriran un sello mas en su
pasaporte como recuerdo del pais o continente

gue han visitado ese dia.

Al finalizar la semana, cada nifo tendra su
pasaporte completo con todos los sellos de los
lugares explorados y el equipo habra conseguido
completar el mapa. Esta dinamica permitira que
los niRos vivan la experiencia de viajar de una
forma ludica y participativa, estimulando su
creatividad y despertando su curiosidad por el

mundo que les rodea.



SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO

“Vuelta al mundo”

Lunes 23 - Europa - "Un Paseo por Paris"

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Martes 24 - Africa - "Safari en la Sabana'

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Pasaporte del dia: Francia
Mapa Mundi: Coloreamos Europa

Pasaporte del dia: Kenia
Mapa Mundi: Coloreamos Africa




SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO

“Vuelta al mundo”

Miércoles 25 - Asia - "Dragones y Farolillos"

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Pasaporte del dia: China
Mapa Mundi: Coloreamos Asia

Jueves 26 - Ameérica - "Aventura en la Selva Amazonica"

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15 - 11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Pasaporte del dia: Brasil
Mapa Mundi: Coloreamos América




SEMANA 1. DEL 23 AL 27 DE JUNIO

“Vuelta al mundo”

Viernes 27- Oceania - "Descubriendo Australia”

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15 - 11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida

Dinamicas de grupo

A

Pasaporte del dia: Australia

Mapa Mundi: Coloreamos Oceania
'
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*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMARNA 22 DEL 30 DE JUNIO AL 4 D JULI0)



SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Lunes 30 - Bienvenidos a Hogwarts

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida
15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo

Martes 1 - Magia y Misterio

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida
15:00 - 16:00 Dindmicas de grupo




SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Miércoles 2 - Deporte Magico

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Jueves 3 - Criaturas Fantasticas

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo




SEMANA 2. DEL 30 DE JUNIO AL 4 DE JULIO

Harry Potter: “Magia y Hechiceria”

Viernes 4 - Gran Torneo de las Casas

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida
15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMANA S DEL 7 AL 11 DE JULI0)



SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Exploradores del Espacio

Lunes 7 - Lanzamiento al Espacio

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Martes 8 - El Sistema Solar

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida

Dinamicas de grupo




SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Exploradores del Espacio

Miércoles 9 - Mision a la Luna

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Jueves 10 - Viaje a Marte

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida

Dinamicas de grupo




SEMANA 3. DEL 7 AL 11 DE JULIO

Exploradores del Espacio

Viernes 11 - La Vuelta a la Tierra

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo
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*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



PROGRAMACION
SEMANA & DEL 14 AL 16 DE JULIG



SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Lunes 14 - jBomberos al Rescate!

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Martes 15 - jMédicos y Médicas al Volante!

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo




SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Miércoles 16 - jCocinero Chef al Rescate!

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)

09:00 - 9:15 Llegada de alumnos

09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 1315 Juegos de Agua )
13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo

Jueves 17 - jPolicias en Accion!

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo




SEMANA 4. DEL 14 AL 18 DE JULIO

Micropolix: Somos Profesionales

Viernes 18 - jIngenieros en Construccion!

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo

*La programacion semanal es orientativa y susceptible de modificacion en funcion de las necesidades organizativas del centro.



TALLER: START UP

SOUE ES START UP?

El Start-Up Educativo es una metodologia que fomenta la
creatividad, el trabajo en equipo y el pensamiento
emprendedor en los niNos a través del juego. Mediante
actividades dinamicas, aprenden a crear y gestionar su propio
negocio, pasando por etapas como la generacion de ideas,

diseno de productos, marketing y simulacion de ventas.

Este enfoque les ayuda a desarrollar autonomia, resolucion de
problemas y habilidades de comunicacion, preparandolos
para afrontar desafios de forma innovadora y colaborativa.
Ademas de aprender sobre emprendimiento, los ninos
desarrollan valores como la responsabilidad, la adaptabilidad y

la confianza en si mismos.

A través de juegos de roles y trabajo en equipo, experimentan
como convertir una idea en un proyecto real, estimulando su

creatividad y capacidad de liderazgo.

)3

OBJEMYOS:

Fomentar la creatividad y el pensamiento
critico.

Mejorar las habilidades de comunicacion y
trabajo en equipo.

Introducir conceptos basicos de economia.
Estimular la confianza y la autonomia en la
toma de decisiones.

Desarrollar la capacidad de resolver

problemas de manera innovadora.

AGTTVIDADES:

Lluvia de ideas

Disefnar el logoy nombre de la empresa
Crear productos

Disenar la publicidad y el marketing

Simulacion (Juego de roles)



PROGRAMACION
SEMANA 5: DEL 21 AL 24 DE JULIO

*El viernes 25 de julio es festivo en la Comunidad de Madrid (Santiago Apdstol) y no habra campamento.



SEMANA 5. DEL 21 AL 24 DE JULIO

Héroes y Villanos

Lunes 21 - Creacion de Identidad

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Martes 22 - Entrenamiento de Héroes y Villanos

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo




SEMANA 5. DEL 21 AL 24 DE JULIO

Héroes y Villanos

Miércoles 23 - La Gran Batalla de Héroes vs. Villanos

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo

Jueves 24 -La Ultima Misidn (Batalla Final y Reconciliacion)

08:00 - 9:00 Madrugadores (Desayuno)
09:00 - 9:15 Llegada de alumnos
09:15-11:15 Actividades

11:15 - 12:00 Snack

12:00 - 13:15 Juegos de Agua

13:00 - 14:00 Taller artistico

14:00 - 15:00 Entrega de alumnos + Comida

15:00 - 16:00 Dinamicas de grupo




PROGRAMACION
SEMANA G DEL 28 DE JULIO AL 81 O JULIT



SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 31 DE JULIO

Festival de Miisica y Artes

Lunes 28 - Nuestro Festival

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Martes 29 - Danza y Expresion Corporal

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo




SEMANA 6. DEL 28 DE JULIO AL 31 DE JULIO

Festival de Miisica y Artes

Miércoles 30 - Canto y Creacion de Canciones

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snhack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo

Jueves 31 - Artes Plasticas y Decoracion del Escenario

08:00 - 9:00
09:00 - 9:15
09:15-11:15
11:15 - 12:00
12:00 - 13:15
13:00 - 14:00
14:00 - 15:00
15:00 - 16:00

Madrugadores (Desayuno)
Llegada de alumnos
Actividades

Snack

Juegos de Agua

Taller artistico

Entrega de alumnos + Comida
Dinamicas de grupo




TARIFAS Y
CONDICIONES

METODO DE INSCRIPCION Y PAGO

Para reservar su plaza en el Campamento, deberadn
'I'ARI FAS cumplimentar el siguiente formulario, haciendo CLICK AQUI.

De 9:00 a 14:00 (sin comida) 99 € / semana Para proceder al pago, una vez confirmadas las semanas de

Semana de 9:00 a14:00 - 4 dias 80€ /semana
De 9:00 a 16:00 (con comida) 139 € / semana
Semana de 9:00 a16:00 - 4 dias 112 € /semana
Ampliacién de 8:00 a 9:00 18€ /semana
Dia suelto de 9:00 a 14:00 25€ /dia

Dia suelto de 9:00 a 16:00 35€ /dia PLAZOS DE |NSCR|PCI(]N

e La fecha limite de inscripcion: viernes 13 de junio (hasta

campamento que saldran adelante, se debera realizar una
transferencia del importe correspondiente al numero de

cuenta que se indicara en la circular.

*Serd necesario un minimo de 25 alumnos de 9 a 16h
contemplar plazas).

para que haya catering.
e Después del 13 de junio: consultar disponibilidad de
plazas.
e Confirmacién de semanas de campamento; del 13 al 16 de
junio.
« El minimo de participantes por semana: 25 alumnos.


https://docs.google.com/forms/d/1zmI2hU9OJF9MUwKOBsl7hGlHroBybAnTKijc019SC7s/edit

OOOOOOOOOOOOOOO

:APUNTATE YA!

Atencion al cliente:
sanadlbertomagno@playedu.es



